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Degerli Miisterimiz!

Oyun oynayarak kopeginizin zekasini gelistirin ve calis-
tirin!

Huni oyununun ¢ok kolay geldigi, akilli ve ,ileri diizeyde"
képekler icin cok giizel bir oyun.

Bu oyun, yash veya hasta kopeklerin bile hosuna gider.
Birlikte sik sekilde oynanarak insan ve kdpek arasindaki
bag giiclenir.

Ayni anda sadece bir kdpek ile oynayin. Kopegi fazla
zorlamayin. Kopeginiz konsantrasyonunu kaybettiginde
oyunu sonlandirin.

Bu oyuncak, kiiciik ve orta biiyiiklikteki kdpekler icin
uygundur.

Tchibo Ekibiniz

Dikkat!

+ Cocuk oyuncadg degildir!

- Kdpeginizi oyun sirasinda gozetleyin. Oyuncak ile tek
basina birakmayin.

» Oyunun tiim elemanlarini diizenli bir sekilde hasar baki-
mindan kontrol edin, 8rn. kiymik.

Tchibo igin 6zel olarak diretilmistir:
Tchibo GmbH, Uberseering 18, 22297 Hamburg, Germany,
www.tchibo.com.tr



Oyun kilavuzu ve oneriler

Odiil mamas! ne kadar cekici olursa motivasyon da o kadar
yiiksek olur!

Hijyen nedeniyle kuru mama kullanilmasini tavsiye ediyoruz.
Oyun kdpegin konsantrasyon kabiliyetini gli¢lendirir ve
hem kdpedi hem de sahibini mutlu edecek hizli 6§renme
basarilarinin elde edilmesini saglar.

Oyunu yere koyun ve kdpeginizi tahtanin yanina oturtun.
Tiim hazirliklari képeginizin gérmesini saglayin.

Oyundan sonra oyunu mutlaka kaldirin, ancak bu sekilde
ilgi cekici olur!

Baslangicta sadece

bir ¢ukuru 6rn. donen
kolun altindakini 8d(il
mamasl ile doldurun.
Képeginize uzak taraf-
taki bir cukuru doldu-
run. Képeginiz otomatik
olarak patisiyle tahtayi kendisine dogru ¢ekmeye ¢alisa-
caktir.

Kapadi deligin Gizerine ilk dnce sadece yariya kadar itin,
boylece kdpeginiz 8diil mamasini agzi ile degil patisiyle
cikarmak zorunda kalir.




Fakat kdpeginiz odiil mamasini sadece komutunuz iizerine
¢cikarmaya baslamalidir.

Bircok kdpek bdyle bir durumda heyecanla koklamaya
baslar. Cok dnemli: Koklama sirasinda képeginizi dviin.
Képeginiz, 6dil mamasina ulasmak icin kapagi kenara
itmesi gerektigini 8§renmelidir. Bu sirada ,.bul” komutunu
da kullanabilirsiniz.

Eger kdpeginiz odiil mamasina ulasamadiysa, liziildiiyse
veya arkasini doniip gidiyorsa, kapagi biraz acin. Simdi
kdpedinizin yapmasi gereken tek sey burnuyla biraz daha
itmesi olur.

Baslangictaki bu yardimi sadece zorlugu yenmek igin kul-
lanin. Sonra képeginizi, tim engelleri hareket ettirmesi igin
egitin.

Bu calismayi anladigin-
da, 2'yi de beraber
caligin. Cesitlendirin

ve kiigiik koninin altina
bir 6diil mamasi koyun.
Simdi kdpeginiz, ddil
mamasina ulasmak igin
kiigiik koniyi dogru tarafa ittirmesi gerektigini 6grenme-
lidir. Daha sonra 2 veya 3 cukur da doldurabilirsiniz.

Uriin numarasi: 366 641



