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Zeka kupu ,,Ayna"
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Degerli Miisterimiz! Bu kullanim kilavuzunda renkli kiipe analog sekilde
¢6zUmi acikhyoruz.

Bu 6zel zeka kiipl 3x3 renkli ylizeylere sahip bilinen Talimatlari tam olarak takip ederseniz sabirli ve konsantre

rubik kiip ile ayni algoritmalarla ¢zillr. Buna ragmen olarak kiipii yakin zamanda ¢ézersiniz.

hirsh merakhlar icin bile gercek bir zorluktur!
Tum taslar iyice karisana kadar kiipi déndirerek
Dondiridlmis kip ayni renkteki ancak farkli boyutlardaki  paslayin.

ylizeyleri sayesinde ¢ok vahsi goriiniiyor ve ylizeylerin -
atanmasi hi¢ de kolay degil. Basarilar diliyoruz.

Tchibo Ekibiniz
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Coziim yollari

yuvarlatiimis kise ~ Zeka kUpd, her biri 9 farkli boyutta tas iceren 6 ylizeyden olusur.
- merkez tasi isaret eder ' Yonlendirme yaparken munferit ayna ylzeylerinin kdselerine dikkat etmek destek
> keskin kose sa@layacaktir: Yuvarlatiimis kdseler, bitmis kiipte her zaman merkez tasi isaret eder.
) - dis tarafi isaret eder  Keskin kGseler dig taraflarda bulunur.

Belirli bir tas kalinligina sahip bir alan, renkli bir alana karsilk gelir.
Ornek: Ustteki en diiz taslar beyaz yiizeye karsilik gelir.

IQ kiiplinG dizenlemek icin ¢c6zim yolu etaplara ayrilabilir. Bunlar, baslangic¢
durumuna bagli olarak bir veya cesitli algoritmalarla ¢ozilebilir.

Buradaki bir algoritma bir veya birka¢ defa uygulanan, her zaman hedefe gétiiren
belirli bir dondirme dizisidir.

Bir ylizeyin tanimi her zaman ortadaki tasa gdre yapilir: Ornegin diger tiim taslar
farkh yUlksekliklerde olsa bile ,,en diz" merkez tasin ¢evresindeki ylzey her zaman
.en diz" ylzey olarak kalir.

Elbette ilk dnce kip dizgln sekilde dondiridimelidir, bdylece daha sonra tekrar
¢6zdlebilir.

“ \ Donme hareketleri ve algoritmalar
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/ saat yoniinde dondiiriin saatin aksi yoniine déndiiriin
, F =front (6ne) F' =front (6ne)
L L L = left (sola) L' = left (sola)
! R =right (saga) R' =right (saga)
7 o | U = up (st) U' = up (iist)
) D =down (alt) D' =down (alt)
R R
2X 2X
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2F = 2x front (6ne) 2F" =2xfront (6ne)
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7 etapta ¢6ziim

Ust tarafta en diiz (,,beyaz") yiizeyden hareketle etap hedefleri 4. adimdan itibaren
kiipln ,,beyaz" ylzeyi asagiya dondirilir
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¢6ziilmemis 1) Diizey : 2) Diizey 1: Kiipiin
durum Kenar taslarin Kose taslarin dondiiriilmesi
coziilmesi ¢oziilmesi
(beyaz capraz) @ @ @
3) Diizey 2: 4) Diizey 3: 5) Diizey 3: 6) Diizey 3: T) Duzey 3:
Kenar taslarin  Kenar taslarin hiza-  Kenar taslarin Kdse taslarin Kose taslarin

cOziilmesi lanmasi (sari carpl)  diizenlenmesi diizenlenmesi cOzllmesi



1) Diizey 1 - Kenar taslarin ¢oziilmesi (,,beyaz" carpi)

En dlz taslarin tanimlanmasi en kolay olanlardir.
ik 8nce en diiz merkez tasl arayin (bkz. resimler). Bu ise rubik kiipl tizerindeki
beyaz merkez tasa karsilik gelir.

1. adimda 4 kenar tasini ,beyaz" merkez tasina atiyoruz.
Kipin komple, beyaz merkez tasi Ustte olacak sekilde cevirin.

Baslangi¢ konumu  Hedef

4 adet ,beyaz", yani en diz kenar taslarinin konumlarini arayin.

=l Bu cok kolay degil!
Bu adimda heniz belirgin bir algoritma olusmaz, ¢linkd aranan taslar farkl
dizenlenmis olabilir.
Burada sadece kipu karistirmak yardimci olur.
Bir kenar tasini hareket ettirmek icin her zaman iki bitisik merkez tastan
birinin etrafindan déndirin.

istenilen kenar tasinin konumuna yakindan bakin ve kafanizda beyaz orta

Heniiz diizenlenmemis yiizeyler tasin dogru konumuna gelmek icin hareket ettirilmesi gereken yolu
gri renktedir, ancak genel bakisi anlamaya calisin.
korumak icin resimde konumundadir. Kenar tasl, iki bitisik merkez tasla ayni hizada oldugunda dogru sekilde
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konumlandiriimistir.

Ornekte kenar taslarindan biri yanlis merkez tasin izerinde ve déniik
durumda. Dogru hizada konumuna almak amaciyla ,beyaz" yizey, ,,beyaz"
merkez tasla ayni seviyede oluncaya kadar asagidaki algoritmayi uygula-

yin.
U-R-U-F
Ardindan kenar tasinin ikinci tarafi, ilgili merkez tasla ayni seviyeye gelene
R'-U-F kadar en Ust dizeyi dondurdn.
D> Bu sekilde 4 kenar tasinin hepsini bulun ve bunlari dogru konuma déndi-
ran.
Olasi algoritmalar
@

-U-F'

ta§ doqru sekilde oturuncaya kadar tekrarlayin
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ardindan qereklrse (1) algoritmasini kullanin

TEgs

ardindan gerekirse (1) algoritmasini kullanin

2) Diizey 1 - Kdse taslarin ¢oziilmesi

Daha sonra kose taslarini Ust diizeye atiyoruz. Her kdse icin ayni algoritmayi,
gerekirse kdse tasi yerlestirilene kadar arka arkaya birkac kez kullanin.

1. KUpl tutarken ¢ézilecek kdsenin size bakmasini saglayin (lstte 6n
ve sag arasinda, burada siyah renkli).

2. Uygun kose tasini bulun ve ¢ézilecek késenin altindaki konumuna
dondarun.

3. Algoritmayi gerekirse defalarca uygulayin.
4. Diger tim kose taslariyla ayni sekilde devam edin.

TEve

... tas dogru sekilde oturuncaya kadar tekrarlayin ...
3) Diizey 2 - Kenar taslarin ¢oziilmesi

Buradan itibaren kiipii bas asagi dondiirliyoruz: , beyaz" taraf asagida,
wsarl” taraf Ustte. Zeka klipQ icin bu, en ylksek taslara sahip tarafin artik tstte
oldugu anlamina gelir.

=
&

Daha sonra kenar taslarini orta diizeye atiyoruz. Her kenar tasi icin olasl
¢ algoritmadan birini kullanin.

1. KUpU tutarken ¢ozilecek tarafin size bakmasini saglayin.

2. Eslesen kenar taslarindan birini bulun ve mimkinse karsilik gelen
merkez tasin lzerindeki konuma déndirin.

3. Algoritmayi gerekirse defalarca uygulayin.
4. Diger tim kdse taslariyla ayni sekilde devam edin.
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kdseden degistirme

karsilikli kenar tas-
larinin degistirilmesi
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Tchibo icin 6zel olarak Uretilmistir

4) Diizey 3 - Kenar taslarin hizalanmasi
(,,sar1"" carpi)

4. adimda 4 kenar tasini tstteki ,sari” merkez tasina atiyoruz. Once onu
sadece dogru yone dondiriyoruz (,,sari yukariya"), yan merkez taslarin
Gzerinde dogru konum daha sonra verilecektir.

Hepsi ayni algoritma ile ¢ézillen 3 olasi durum vardir:
Sadece farkli zamanlarda uygulamalisiniz. Kiipl gosterildigi gibi hizalayin!

(Garpi zaten tesadlfen varsa elbette bu adimi atlayabilirsiniz.)
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Ix F-R-U-R'-U'-F

2xF-R-U-R -U-F

3XxF-R-U-R'-U-F

... gerekirse bir defa daha tekrarlayin ...

5) Diizey 3 - Kenar taslarin diizenlenmesi

Burada kenar taslarini yan merkez taslarin Gzerinde dogru konuma getirmek
icin 2 olasi durum vardir.

Asadidaki durumda yukaridakiyle ayni algoritma bir kez uygulanmali, ardindan
kip, ardindan algoritmayi yeniden uygulamak icin koseyi degistirirken oldugu
gibi konuma getirilmelidir.
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Ix R-U-R'"-U-R-2U-R'-

2xR-U-R'-U-R-2U-R'-U
... bu arada: KipU yukaridaki gibi hizalayin ...

6) Diizey 3 - Kose taslarinin diizenlenmesi
6. adimda kose taslarini konuma getiriyoruz, burada hizalama hala édnemsiz.

Kipln 6nceden dodru bir kdsesini sag 6n tarafa hizalayin ve algoritmanin
tiim safhalariigin bu sekilde tutun.
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... tim kose taslari konumlanincaya kadar tekrarlayin ...

7) Diizey 3 - Kose taslarin coziilmesi
Son olarak kose taslari dogru hizaya dondstardlir.

Kipd, coziilecek kdsesi sag dne bakacak sekilde hizalayin.

Kdseyi ¢ozdiiyseniz sadece list tarafi dondiiriin (U’) boylece ¢6zlilecek
bir sonraki kdse 6n sag konumda olur.

Kiipiin geri kalani bu sekilde kalmali, bazen her sey korkunc bir sekilde
dadinik gorindr, ancak sonunda tekrar ¢ézllecektir!
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... kbse cozillinceye kadar tekrarlayin,
sonra U’ ve bir sonraki kdse ile tekrar edin ...
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Uriin numarasi: 606 180

ibo igin 6zel Uretilmistir: @ DIKKAT. 36 aydan kiiciik cocuklar
Tchibo GmbH, Uberseering 18, 22297 Hamburg, @ icin uygun dedgildir. Kliclik parcalar

Germany, www.tchibo.com.tr

nedeniyle bogulma tehlikesi.



