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Degerli Miisterimiz!

Turbo Badminton, cok iyi reflekslere ve hiza dayanan, dinamik bir oyundur.
Aslen badmintondan olusur, ancak simdi diinya capinda ¢esitli isimlerle baska

bir spor tiri olarak oynanmaktadir.

Avantaji: Turbo Badminton - i¢ ve dis mekanda, kumsalda, parkta, hatta

4 riizgar giliciine kadar her zaman ve her yerde oynanabilir.

Turbo badmintonda toplar, bilinen badminton toplarindan farkli olarak daha
kiiclk, daha hizli ve biraz daha agirdir ve bu nedenle de riizgardan cok fazla

etkilenmez.

Size, turbo badminton ile iyi eglenceler dileriz.

Tchibo Ekibiniz

Guvenlik uyarilari A

Kullanim amaci

« Turbo badminton seti, eglence spor-
larina yonelik bir oyun gereci olarak
tasarlanmistir. Bu drun, ticari amacli
kullanim igin veya kullp ve turnuva
sporlariigin uygun degildir.

Cocuklar icin TEHLIKE
« Bu drilin bir oyuncak dedgildir.
Cocuklari Grinden uzak tutun.

» Cocuklari (ve hayvanlari da) oyun
alanindan uzak tutun.

Yaralanma UYARISI

* Yere sabitlenmis oyun alaninin -
Ozellikle hava kararmaya basladiginda
veya karanlikta - takilip disUlebilecek
bir engel haline gelebilecedini dikkate
alin.

Bu nedenle oyun alanini, oyun
bitiminde derhal sokun.

* Raketleri, sadece turbo badmintonda
toplara vurmak amaciyla kullanin.
Amaci disinda kullanmayin.
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Baslangicta ve eglence amacl

> Once oyun alani olmadan topa vurma calismasl yapin. Raketlerin, bilinen
badminton raketlerinden c¢ok farkli bir bigcimi vardir, toplar daha kigik ve
daha hizlidir. Bu nedenle tecribeli badminton oyunculari da baslangi¢ta bu
yeni teknige alismahdir.

> Daima ag olmadan oynanir. Alistirma yapmak igin, badmintonda oldugu gibi
sadece karsilikh olarak pas vermek tavsiye edilir.

> Daha hafif olan toplarla baslayin. Bunlar, agir toplar kadar hizli degildir. Hafif
top icin azami 9 m mesafe yeterlidir, agir top icin yakl. 12-13 m normaldir.

> Topa her zaman alttan vurulur; yani topa, raket kafasi halen topa vuracak elin
alt tarafinda hareket edebilir halde oldugu slirece vurulmahdir.

> Oyun esnasinda topa Ustten ve alttan vurulabilir.
> Her oyuncu topa sadece 1defa vurabilir, pes pese vuramaz.
> Bu arada top yere degmemelidir. Aksi halde yeni servis olur.

Kategoriler

Turbo badminton bilindigi gibi iki veya dort (2 cift) kisiyle oynanir. Dort kisiyle
oynarken, oyundaki partnerler topa sirayla vurmaz, aksine her bir oyuncunun
gelen topa karsilik verecegi bir bélgesi olur. Bunun disinda genel olarak her bir
ciftin topa sadece bir defa vurma hakki gecerlidir, sonra top diger cifte gitmelidir.

Ancak turbo badminton daire
D olusturup birbirine karsilikli olarak pas
vermek suretiyle bes veya alti kisi ile
Q ya da daha fazla kisiyle de oynanabilir.

Uriin numarasi: TR 314 394

Tchibo icin 6zel olarak Uretilmistir:
Tchibo GmbH, Uberseering 18, 22297 Hamburg, Germany, www.tchibo.com.tr



Oyun alani

Her oyuncunun atis yapmasi icin bulunmasi gereken kendi oyun alani vardir.
Buradaki 6l¢uler sadece birer 6rnektir, verilen isaretleme bantlarini bu él¢tlere
gOre takabilirsiniz. Alanlarin arasindaki mesafe hafif toplarla oynamak icin
800 cm veya agir toplarla oynamak icin 1200 cm'dir.

D> Birbirine bakan iki kare alani, birlikte verilen alan isaretleme bantlariyla
sinirlayiniz. isaretleme bantlarini, toprak civileriyle sabitleyin.

Dikkat: Toprak civilerini, oyun esnasinda oyuncularin takilip dismemesi icin
mimkin oldugu kadar yere batirin.

9 Sert zeminlerde (asfalt vs. gibi) alanlari tebesir ile de isaretleyebilirsiniz.

D> Servis bolgesi, karenin arka yarisinda bulunur.



Oyun kurallari

D> 2 set oyun oynanir. Bir set 16 puana kadar oynanir, fark 2 puan olur. Yani oyun
15:15 ise bir oyuncu, 6érnedin 17:15 kazanabilmek icin 2 puan pes pese almaldir.
D> Bir oyuncunun puan almasi igin ...
... topu rakip alanda yere degmelidir. (Cizgi, alanin i¢cinde sayilir.)
... rakip top, oyun alaninin disina ¢cikmaldir. (Oyun alaninin disindan vurulan
top oyunda kalir.)
... rakip, topa 2 defa vurmahdir.
... top, rakibe temas etmelidir.
... rakip top tavan, duvar vb. bir yere temas etmelidir.
... servis dogru sekilde atilmamis olmalidir (6rn. tstten veya servis bélgesinin
6nde bulunan yarisindan).
> ilk servisi kimin atacagini belirlemek icin top yukari atilir ve topun ucunu
gosterdigi yonde bulunan kisi, servisi atma hakkini kazanir.
Her oyuncunun pes pese 3 servis hakki vardir. Sonra servis karsl tarafa gecer.
Hangi oyuncunun o anda servis hakki olduguna bakmaksizin her puan sayi
olarak kabul edilir.

15:15 skordan itibaren servis, her puandan sonra degisir.
Servis, daima servis bélgesinden atilir.

> Her setten sonra alan dedgisikligi yapilir.

Ciftler kategorisi:

D> Ciftler kategorisinde her takimda, arka alan oyuncusu ve hlicum oyuncusu
bulunur. Arka alan oyuncusu, ayrica her zaman 3'll servis serisini uygular.
Bir sonraki servis diger takima gecerse, oyuncular da yer degistirir.

> Arka alan oyuncusu, topa vurma aninda, daima hiicum oyuncusunun arka-
sinda bulunmalidir (arkadaki ayagi, hicum oyuncusunun 6ndeki ayaginin
onlinde bulunamaz, hata olarak kabul edilip karsi takima bir puan verilmesine
neden olur).

D> Ciftler kategorisinde de topa sadece 1 defa vurulabilir. Hangi oyuncunun topu
karsiladiginin 6nemi yoktur.



